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Gekleurde ballen

Nieuw document in Adobe Photoshop CS5 : breedte = 800px en hoogte = 600pxX.

Vul de achtergrond met 25% Grijs en bewaar dit document als texture.png.

1) Open een nieuw document met volgende instellingen:

Yew
MName:

Preset: Film & Video -
Size: HDV/HDTV 720p/29.97 -
vidth: 1280 pixels -
Height: 720 pixels -
Resolution: 72 pixelsfinch -
Color Mode: RGB Color = 8 bit -
Background Contents: White -

2) Nieuwe laag en vul (Shift+F5) met kleur = # 000CFF.
3) Nieuwe laag.

4) Rechthoekig selectiegereedschap, optie op ‘toevoegen aan selectie’.
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5) Hulplijnen toevoegen en daarna drie rechthoeken tekenen zoals je hieronder kan zien:
(hulplijnen getekend op 10% - 30% - 40% - 60% - 70% - 90%)

6) Vul (Shift+F5) de rechthoeken met wit en deselecteer (CTRL+D).

Contents

Use: White -

7) Selecteer beide lagen:
LAYERS

Maorms 100%. | *

O x4+ a 100% |
L R ever2
|§ Layer 1
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8) Ga naar Menu 3D > Nieuwe vorm van laag > bol.

3D | View Window Help | [E v 667
Mew Layer from 3D File...

Mew 30 Postcard From Layer

|  Mew Shape From Layer d Cone

MWew Mesh From Grayscale b Cube
Mew Volume From Layers... Cube Wrap
Repousse k| Cylinder

. Donut
Render Settings...
- - Hat
Ground Plane Shadow Catcher o -
Snap Object To Ground Plane Rj.,rraml
Auto-Hide Layers For Performance e

Soda Can

Hide Mearest Surface Alt+ Chrl+X m

De bal is nu Klaar, roteer tot je tevreden bent met het bekomen resultaat:

9) Open het 3D Palet (Venster > 3D).

10) Klik bovenaan op 'Filteren op: Materialen'.

JOOLPRESERS| 2D {MATERIALS])

B e EC
Filter By: Materials

i

11) Klik op het map icoontje naast Dekking en selecteer 'Structuur laden'.
Opacity: 100% [Ja),
= 1 Mew Texdture..,

12) Selecteer het gemaakte bestand ‘texture.png’ en klik Openen.

13) Daarna klik je bovenaan op ' Filteren op: lichten' wijzig de VVoorinstelling in Daglichten.
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BOGLEFRESERS | 3D {LIGHTS}
E @ E
Filter By: Lights

@ | Point lights
@ | Spot lights
@ | Infinite lights
] L -

m

@) Presst: Dy Lights -
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